Matheus Augusto

Tech Lead & Desenvolvedor de Jogos | Especialista em Realidade Mista (XR/VR) & Unity |

CONTATO

RESUMO

HABILIDADES

EXPERIENCIA
PROFISSIONAL

Neurotecnologia & Jogos para Saude/Educacao

Telefone: +55 (79) 99949-2653 Localizagao: Aracaju, SE — Brasil

LinkedIn: linkedin.com/in/maugustodev
E - mail: contato@matheusaugusto.top
Github: github.com/matheusaugustol1

Desenvolvedor de Jogos e Tech Lead com mais de 5 anos de experiéncia no
desenvolvimento 2D/3D em Unity e 3+ anos especializados em aplicacoes
imersivas de Realidade Mista (XR/VR) e neurotecnologia. Histérico comprovado na
gestao de equipes multidisciplinares, arquitetura de sistemas com integragao em
tempo real (Firebase), desenvolvimento de jogos lancados na Steam e lideranca de
projetos de alto impacto para instituicoes como SEBRAE, SENAC e UNIFESP.

Hard Skills Unity (2D/3D/XR), C#, Arquitetura XR/VR, SDKs Meta Quest,
Firebase, WebXR (Babylon.js), Agentes de IA, Git/GitHub,
Integracao de APIs, QA

Soft Skills Lideranga Técnica (Tech Lead), Gestdo de Equipes
Multidisciplinares, Mentoria & Capacitacao, Gestao de
Projetos, Metodologias Ageis, Resolucao de Problemas,
Articulagdo Institucional

Lider Técnico | 2026 - Atual
Neuroverse — Aracaju, SE - Brasil

» Liderancga Técnica & Gestao: Lideranga técnica de equipe de desenvolvimento
composta por 8 pessoas, responsavel pela arquitetura de software, estimativa de
prazos, distribuicao de tarefas via ClickUp e suporte pratico em Unity.

« P&D & Neurotecnologia (Littera): Gestdo do desenvolvimento técnico da plataforma
Littera, uma aplicagao gamificada voltada para a triagem e identificagao de tragos
de neurodivergéncia.

» Pesquisa de Tecnologias & Inovagao: Prospeccao e validagcao de novas tecnologias e
arquiteturas para otimizacao continua da performance e acessibilidade das aplicagées
do ecossistema.

« Otimizacao de Processos via IA: Pesquisa e implementacao de agentes de IA para
automacao de rotinas internas e ganho de eficiéncia no fluxo de desenvolvimento
da equipe.

Tecnologias: Unity - C# - ClickUp - Git/GitHub - Al Agents - Agile Methodologies
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Secretario Geral-Adjunto | 2026 - Atual
Associacao de Desenvolvedores de Jogos de Sergipe (ADJOGOS-SE) — Aracaju,
SE - Brasil

» Gestao Organizacional & Membros: Responsavel pelo gerenciamento do quadro de
associados, estruturacao de processos internos de admissao e prospeccao ativa de
novos desenvolvedores e estudios para a associacao.

» Articulacao de Ecossistema: Atuacao direta na organizacgao institucional e operacional
de iniciativas para o fortalecimento do mercado local de desenvolvimento de jogos em
Sergipe (mapeamento de mercado e eventos).

» Lideranca Executiva: Suporte operacional e estratégico a diretoria na conducgao de
reunioes, alinhamento de metas da entidade e relacionamento comunitario.

Tecnologias: Google Workspace - Organizational Management - Ecosystem Mapping - Notion

Fundador & Lead Game Developer / Project Manager | 2026 - Atual
Sergames Studio — Aracaju, SE - Brasil

» Direcao de Projeto & Gestao: Atuagao como Project Manager, Game Designer e
Programador Principal na concepc¢ao, planejamento e execuc¢ao do jogo autoral Sery:
Into the World of Myths (demo disponivel na Steam).

» Arquitetura & Game Design: Desenvolvimento completo das mecanicas base e
sistemas core do jogo, criando a documentagao (GDD) e estruturando o pipeline de
programacao e integracao de assets.

« Lideranca & Coordenacao: Responsavel pela defini¢cao, distribuicao e revisao continua
das tarefas do time, garantindo o alinhamento entre as areas técnicas e artisticas.

» Exibicdo em Eventos & Negdcios: Representagcao do estudio em eventos relevantes do
setor (BGF e Retré Games SE), além do gerenciamento de conexdes de negdcios e
networking na Gamescom LATAM (Acesso Business).

Tecnologias: Unity (2D/3D) - C# - Steamworks SDK - Git/GitHub - GDD (Game Design Document)

Lider Técnico | 2022 - 2026
ADA Metaverse — Aracaju, SE - Brasil

« Lideranca Técnica & Gestdo: Lideranca técnica de equipe multidisciplinar (5
desenvolvedores, 1 modelador 3D e 1 designer), gerenciando prazos, revisao de
codigo e diretrizes de desenvolvimento em Unity.

» Plataforma Ada Labs: Responsavel técnico pelo desenvolvimento do Ada Labs,
plataforma imersiva para o ensino em areas da saude, projetando interfaces Ul/UX,
integracdo com banco de dados em tempo real (Firebase) e arquitetura para
ambientes multiplayer.

» Mentoria Corporativa: Mentoria semanal e instrucao técnica de estagiarios do Banco
Banese, guiando o aprendizado em Unity e a concepgao de um projeto de ambiente
de trabalho virtual imersivo.

» Projetos de Alto Impacto & Prazos Curtos: Desenvolvimento solo e entrega de 4 jogos
imersivos de rapida execucao (prazos inferiores a 30 dias) para eventos do SEBRAE -
SE (como o Viva Sergipe) e SEBRAE Nacional.

* P&D e Inovacao em Hardware: Desenvolvimento de experiéncia de jogo imersiva em
parceria com a UNIFESP, integrando captura de impulsos biométricos diretamente na
mecanica da aplicacao.

» Prototipagem & Ferramentas: Controle de versao com Git/GitHub e prototipagem
pontual WebVR utilizando Babylon.js.

Tecnologias: Unity - C# - XR/VR SDKs (Meta Quest) - Firebase - WebXR (Babylon.js) - Git/GitHub



FORMACAO

ACADEMICA N
Bacharelado em Jogos Digitais | 2026 - Atual
Faculdade Mélies
Foco em desenvolvimento de competéncias artisticas, animagao, roteirizagao,
sonorizacao, aprimoramento de programacao e documentacao (GDD).
Técnico em Programacao de Jogos Digitais | 2019 - 2021
SENAC
Foco em fundamentos de légica de programacao, motores de jogo 2D/3D e arquitetura
de cédigo para jogos.
IDIOMAS

Inglés Basico



